REGULAMIN GRY
Pitkarski Challenge 2026 w pitce noznej - klasy VIl i VIl szkoty podstawowej

l. Postanowienia ogolne

1. Regulamin okresla zasady gry w pitke nozng na boisku typu ,,Orlik”, obowiazujace
podczas wydarzenia Pitkarski Challenge 2026.

2.Dokument dotyczy wytacznie przepisow gry. Sprawy organizacyjne, zapisy,
bezpieczenstwo i odpowiedzialnos¢ reguluje odrebny Regulamin imprezy Pitkarski
Challenge 2026.

3. W sprawach nieujetych stosuje sie Podstawowe Przepisy Gry w Pitke Nozng
dostosowane do gry na boiskach Orlik.

Il. Przepisy gry

1. Mecze rozgrywane bedg na nawierzchni ze sztuczng trawa.
2. Bramka: wymiary 5 x 2 metra.

3. Pitka rozmiar nr 5.

4. Czas gry 1 meczu wynosi 10 minut bez zatrzymywania czasu.

5. Zesp6t liczy maksymalnie 8 zawodnikéw: na boisku znajduje sie 5 zawodnikéw w polu
+ bramkarz oraz 2 zawodnikéw rezerwowych. Wymagana minimalna ilo$¢ zawodnikéw do
rozpoczecia meczu wynosi 6 osob.

6. Obuwie: ptaskie, turfy lub lanki (oznaczenia producentow butow: IC, IN, IT, TT, TF, MG,
AG, FG.

Obowigzuje zakaz gry w obuwiu z metalowymi wkretami (korzystanie z
nieodpowiedniego obuwia grozi powaznymi urazami i kontuzjami), a konsekwencja
bedzie zakaz wejscia na boisko.

7. Bramkarz moze chwytaé pitke tylko w polu karnym.

8. Rzut od bramki wykonywany jest noga z pola karnego z mozliwoscig zagrania na catym
obszarze boiska.

9.Rzut z autu wykonywany jest noga z linii lub spoza niej na zewnatrz boiska (pitka lezy
nieruchomo).

10. Gra bez przepisu o spalonym.

11. Zmiany tzw. hokejowe: podczas zmiany zawodnik moze wejs¢ na boisko dopiero
wtedy, kiedy jego partner z zespotu opusci pole gry; zmiany muszg odbywacé sie w
wyznaczonej przez sedziego strefie wymian.



12. Podczas wykonywania statych fragmentéw gry przeciwnik musi znajdowacé sie min. 5
m od pitki.

13. Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 metréw od bramki.
14. Kary dyscyplinarne:

a) czasowe wykluczenie zawodnika z gry na 1 lub 2 minuty w zaleznosci od stopnia
przewinienia, badz wykluczenie z gry do konca zawoddéw poprzez pokazanie czerwonej
kartki;

b) w przypadku straty bramki przez zespét grajacy w ostabieniu na skutek kary czasowej,
ulega ona anulowaniu (mozna wprowadzié¢ do gry ukaranego zawodnika); po czerwonej
kartce zespot gra w ostabieniu przez petne 5 minut niezaleznie od liczby straconych w tym
czasie bramek, a zawodnik ukarany nie bierze juz udziatu w tym meczu oraz pauzuje w co
najmniej 1 nastepnym meczu swojej druzyny;

c) walkower 0:3, ktéry zarzadzany jest przez sedziego po naradzie z Organizatorem przy
wybitnie niesportowym zachowaniu druzyny; wszystkie mecze z udziatem tej druzyny
zostang w takim przypadku zweryfikowane rezultatem 0:3.

15. Wszelkie kwestie sporne rozstrzyga Organizator, ktéry moze zasiegnac opinii sedziego
zawodow.
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